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Einfihrungs-und
Orientierungs-

Zeichentechniken
6cp

Medientechnische
Grundlagen und

Wissenschaftliches
Arbeiten Design

Spiele-Gestaltung
6 cp

1. Semester projekt Entwurfslehre 6cp
6cp 6 cp
Interkulturelle Designgeschichte Storyboarding Level Design Game Design -
Kommunikation und -theorie und Narration 6cp Methoden
2. Semester 6cp 6cp 6cp 6cp
Grundlagen Agiles Projekt- Semiotik und Game Design - Projekt:
Wirtschaft und management Asthetik Production Tools Game Design
3. Semester Marketing 6cp 6cp 6cp (technisch)
6cp 6cp
Kreativmethoden Recht und Beruf Spiel, Theorie Projekt: Seminar Design
6cp 6cp und Konzepte Game Design 6 cp
4. Semester 6cp (narrativ)
6cp
Vertiefungs- Projektarbeit
gerelch -Modul 1 gesu;n ErruRemalasehe
5. Semester cp cp Phase (BPP)*
18 cp
Vertiefungs- Vertiefungs- Wabhlpflichtbereich Bachelorthesis und Kolloquium
bereich - Modul 2 bereich Projekt 6cp 12cp
6. Semester 6cp 6cp

* Sie kdnnen lhre BPP bis zum 5. Semester durchfiihren. lhre Berufsté&tigkeit kann auf die BPP angerechnet werden. Jedes Modul schlieBt mit einer Priifung

(z. B. Hausarbeit, Klausur, Projektarbeit, Projekt-Présentation und Ergebnisbericht oder miindliche Priifung) ab.
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