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* Sie kdnnen lhre BPP bis zum 5. Semester durchfiihren. lhre Berufsté&tigkeit kann auf die BPP angerechnet werden. Jedes Modul schlieBt mit einer Priifung

(z. B. Hausarbeit, Klausur, Projektarbeit, Projekt-Présentation und Ergebnisbericht oder miindliche Priifung) ab.
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