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Mensch-Computer-Interaktion

MASTER OF SCIENCE (M. SC.)

5 Informatik- Grundlagen des Multimediale Gestaltung und Gestaltung
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Forschungs- Psychologische Mensch- User- Wahlmodul
methoden Grundlagen Computer- Centered Kernbereich 1
und Projekt- 6cp Interaktion Design 6cp
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'§ Wahlpflichtmodul Forschungsarbeit Projektarbeit WahImodul Wahlmodul
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° Masterarbeit

% inkl. Kollogquium

= 30 cp
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Eine Hochschule der Klett Gruppe
X beratung@wb-fernstudium.de
O www.wb-fernstudium.de

Wilhelm Biichner Hochschule
HilpertstraBe 31, 64295 Darmstadt

R 061513842-404
(Mo.-Fr. 8:00 bis 20:00 Uhr, Sa. 9:00 bis 15:00 Uhr)



