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Ihr Studienablauf

Game Development
BACHELOR OF SCIENCE (B. SC.)
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1. Semester

Grundlagen  
der Informatik 
6 cp

Grundlagen der  
objektorientier-
ten Program-
mierung
6 cp

Mathematische 
Grundlagen für 
Informatiker
8 cp

Grundlagen 
Betriebswirt-
schaftslehre 
und rechtliche 
Grundlagen
6 cp

Einführungs-
projekt für 
Informatiker
2 cp

2. Semester

Betriebs-
systeme
6 cp

Software  
Engineering
8 cp

Weiterführende 
Programmie-
rung
6 cp

Gestaltung  
und Kreativität
6 cp

Angewandte 
Mathematik für 
Informatiker
6 cp

3. Semester

Spiele –  
Theorie und 
Konzepte
6 cp

Spiele –  
Technik
6 cp

Spiele –  
Programmie-
rung
6 cp

Medien- 
technische 
Grundlagen
6 cp

Projekt- 
management 
und wissen-
schaftliches 
Arbeiten
6 cp

4. Semester

Multimediale 
Anwendungen
6 cp

Verteilte  
Informations-
verarbeitung
6 cp

Gestaltung 
interaktiver 
Systeme
6 cp

Computergrafik
6 cp

Spiele –  
Gestaltung
6 cp

5. Semester

Projektarbeit
6 cp

Kommunikation 
und Führung
6 cp

Wahlpflicht- 
	
3 cp

Berufs- 
praktische  
Phase (BPP)* 
15 cp

6. Semester

Spiele –  
Praxis
6 cp

Wahlpflicht
bereich I
(Wahlmodul 1)
6 cp

Wahlpflicht
bereich I
(Wahlmodul 2)
6 cp

Bachelorarbeit
und Kolloquium
12 cp
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* Ihre Berufstätigkeit kann auf die BPP angerechnet werden.
Jedes Modul schließt mit einer Prüfung (Hausarbeit, Klausur oder mündliche Prüfung) ab. 


