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* Die BPP wird begleitend zum Studium absolviert, gegebenenfalls wird eine Berufstatigkeit anerkannt.
Jedes Modul schlieBt mit einer Priifung (Hausarbeit, Klausur oder miindliche Priifung) ab. Einen wesentlichen Teil Ihrer Priifungen kénnen Sie online bzw. zu Hause ablegen.
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