lhr Studienablauf

App-Entwicklung

BACHELOR OF SCIENCE (B. SC.)

& wbh

WILHELM BUCHNER
HOCHSCHULE

Grundlagen der Mathematik | Einflihrung in die Agiles Projekt- Einflhrung
Informatik 6cp App-Entwicklung management Softwareent-

1. Semester 6cp 6cp 6cp chklu.nngython)
inkl. Einfihrungs-
projekt
6cp

Coding | (Java) Betriebssysteme Software Medienkommuni- Betriebswirt-
6 cp und Rechner- Engineering kation und schaftslehre
2. Semester architektur 6cp -psycholgie 6cp
6 cp 6 cp
Datenbanken Netzwerke Technik der Gestaltung und IT-Management
6cp 6cp App-Entwicklung Kreativitat und -Recht
3. Semester Gep Gep Gep
Web Development Gestaltung Android- Wahlpflichtmodul
6 cp interaktiver Programmierung Uberfachliche
4. Semester Systeme 6cp Kompetenzen
6 cp 6 cp
Berufs-
praktische
i0S- IT-Sicherheit Kommunikation Projektarbeit Phase (BPP)*
Programmierung mobiler Systeme und Fiihrung 6cp 12cp
5. Semester Gep Gep Gep
Wabhlpflichtmodul 1 Wabhlpflichtmodul 2 App-Entwicklung Bachelorthesis und Kolloquium
6cp 6cp Projekt 12 cp
6. Semester gicp

*

Die BPP wird begleitend zum Studium absolviert, gegebenenfalls wird eine Berufstatigkeit anerkannt.
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